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Duracién:  1.500 horas £ 5 Titulacién Expedida por
. . ‘ : EUROINNOVA BUSINESS
Precio: 1.495€ SCHOOL y Avalada por la
. . : Escuela Superior de
Modalidad: Online Cualificaciones Profesionales

* Materiales didacticos, titulacién y gastos de envio incluidos.

En el ambito de la educacién, es necesario conocer las estrategias y las técnicas adecuadas
para proporcionar un aprendizaje basado en proyectos. Asi, con el presente Master en
Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en Educacién se pretende aportar los conocimientos
necesarios sobre el aprendizaje basado en proyectos, asimismo se pretende que el alumno
conozca el aprendizaje cooperativo, los recursos educativos en la Web 2.0y las técnicas para

desarrollar la programacion robética en el aula.

El presente Master en Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en Educacion va dirigido a los
profesionales del mundo de la educaciéon en general, a todas aquellas personas interesadas en

adquirir los conocimientos especializados relacionados con el aprendizaje basado en proyectos.
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- Analizar las principales caracteristicas del aprendizaje basado en proyectos y sus aplicaciones
en el ambito educativo.

- Realizar la evaluacion adecuada del aprendizaje basado en proyectos.

- Conocer los diferentes tipos de pizarras existentes.

- Describir cada uno de los software asociados a las PDI.

- Explicar los procesos de instalacion y configuracién que hay que llevar a cabo con las PDI.

- Aprender a realizar el calibrado de las pizarras interactivas.

- Analizar las diferentes dimensiones afectivas del aprendizaje que influyen de manera directa en
el aprendizaje cooperativo.

- Conocer las habilidades personales, valores y actitudes basicas en el alumnado.

- Identificar las estrategias que permiten la consecucién de la cohesion grupal.

- Analizar la influencia del aprendizaje cooperativo en la resolucion de los conflictos grupales.

- Estudiar los diferentes recursos que ofrece la Web 2.0, incluidos las redes sociales como
recurso educativo.

- Conocer algunos ejemplos de juegos educativos 2.0 y videojuegos.

- Estudiar los programas que son empleados para la creacién de juegos educativos 2.0.

- Caracterizar la tecnologia de la web 2.2 aplicada al ambito educativo.

- Conocer la herramienta Storify aplicada al aula.

- Conocer cuales son las redes sociales mas empleadas en el ambito educativo en la actualidad.

- Delimitar el uso del Facebook en el ambito educativo.

- Familiarizarse y aplicar el uso responsable de la utilizacion de este tipo de aplicaciones en el
aula.

- Conocer la programacion y lenguajes de programacion robatica.

- Instalar y configurar Bitlog.

- Programar robots maviles.

- Conocer la neurotecnologia.

El Master de Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en Educacion te prepara para tener una
vision amplia y precisa del aprendizaje basado en proyectos y de su aplicacion dentro de la
educacion, sobre la utilizacion y el manejo de la Pizarra Interactiva Digital, poder aproximar
recursos y juegos educativos que proporciona la 2.0y conocer las técnicas de programacién para
diferentes tipos de robots en la ensefianza.
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Salidas laborales

Ejerce su actividad profesional en el ambito de la educacion, tanto publico como privado, en
centros educativos, actividades extraescolares, experiencia de la vida cotidiana o con diferentes
grupos de iguales, entre otras salidas educativas.

Titulacion

Doble Titulacion: - Titulacion de Master en Aprendizaje Creativo basado en Proyectos en Educacion con
1500 horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espafiola de Escuelas de Negocios) y CLADEA (Consejo Latinoamericano de Escuelas de
Administracion) - Titulacion Universitaria en Aprendizaje basado en Proyectos con 5 Créditos Universitarios
ECTS con 125 horas

EUROINNOVA FORMACION

coma centro de Formacion acreditado para la imparticidn a nivel nacional
de formacién
EXFIDE EL PRESENTE TITULO PROPIO

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con DUNLL 300000000 ha superado los astudios correspondientas de

Nombre de la Accion Formativa

de X% horas, perteneciente al Plan de Formacion EUROINNOVA en la convocatoria de 2014
¥ para que surtan los efectos pertinentes queda registrado con Nomero de Expediente X000 X000C-10006- 00000

Con una calificacién de SOBRESALIENTE

¥ para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a 23 de Abril de 2014

La direccion General ElfLa interesadola
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Tarjeta de Crédito / PayPal
Eligiendo esta opcion de pago, podra abonar el importe correspondiente, comodamente en este

mismo instante, a través de nuestra pasarela de pago segura concertada con Paypal

Transferencia Bancaria
Eligiendo esta opcién de pago, debera abonar el importe correspondiente mediante una
transferencia bancaria.

No sera aceptado el ingreso de cheques o similares en ninguna de nuestras cuentas bancarias.

Contrareembolso
Podra pagar sus compras directamente al transportista cuando reciba el pedido en su casa.
Eligiendo esta opcion de pago, recibira mediante mensajeria postal, en la direccion facilitada en

el formulario, el material del curso, abonando el importe correspondiente a la recepcion.

Entre el material entregado en este curso se adjunta un documento llamado Guia del Alumno
donde aparece un horario de tutorias telefénicas y una direccion de e-mail dénde podra enviar
sus consultas, dudas y ejercicios. Ademas recibird los materiales didacticos que incluye el curso
para poder consultarlos en cualquier momento y conservarlos una vez finalizado el mismo.La
metodologia a seguir es ir avanzando a lo largo del itinerario de aprendizaje online, que cuenta
con una serie de temas y ejercicios. Para su evaluacion, el alumno/a debera completar todos los
ejercicios propuestos en el curso. La titulacion sera remitida al alumno/a por correo una vez se

haya comprobado que ha completado el itinerario de aprendizaje satisfactoriamente.
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Materiales didacticos

- Manual tedrico 'Juegos Educativos 2.0'

- Manual tedrico 'Recursos Educativos 2.0'

- Manual tedrico 'Utilizacién y Manejo de la Pizarra Interactiva Digital'

- Manual tedrico 'Programaciéon Robdtica en el Aula’

- Manual tedrico 'Aprendizaje basado en Proyectos'

- Manual tedrico 'Usos Didacticos de Storify y Redes Sociales en el Aula'

- Manual tedrico 'Técnicas de Aprendizaje Cooperativo en el Aula'
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"RedEduca" estda formado por un equipo multidisciplinar de profesionales especialistas en
incorporar las Nuevas Tecnologias al ambito educativo.

Nuestro principal objetivo es conseguir una formacion didactico-pedagdgica innovadora y de
calidad. Por ello, ponemos al alcance de nuestro alumnado una serie de herramientas y recursos
que les permitiran potenciar su aprendizaje a lo largo del curso.

Ademas, a lo largo del curso, nuestro alumnado cuenta con un equipo de tutores expertos en las
distintas especialidades ofertadas, con una amplia experiencia en el mundo de la ensefianza que
resolveran todas tus dudas y consultas y con un equipo de soporte técnico que le ayudaran con

El alumnos tendra posibilidad de incluir su curriculum en nuestra Bolsa de Empleo y Practicas,
participando asi en los distintos procesos de seleccion y empleo gestionados por empresas y
organismos publicos colaboradores en territorio nacional y abrir su abanico de posibilidades en el
mundo laboral.
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Plazo de Finalizacion

El alumnado cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacion del curso, que dependera del tipo
del curso elegido:

- Master a distancia y online: El plazo de finalizacion sera de 12 meses a contar desde la fecha de
recepcion de las materiales del curso.
- Curso a distancia y online: El plazo de finalizacion sera de 6 meses a contar desde la fecha de

recepcion de los materiales del curso.

En ambos casos, si una vez cumplido el plazo no se han cumplido los objetivos minimos exigidos
(entrega de ejercicios y evaluaciones correspondientes), el alumno podra solicitar una prorroga
con causa justificada de 3 meses

Red Social Educativa

La Red Social Educativa es un lugar de encuentro para docentes y
opositores donde poder compartir conocimiento. Aqui encontraras todas
las novedades del mundo de la educacion que puedan ser de tu interés,
asi como noticias relacionadas con oposiciones. Es un espacio abierto

donde podras escribir y participar en todas las noticias y foros.

ial

Te invitamos a registrarte y a comenzar a participar en esta red de
profesionales de la educacion.

Visitanos en: www.redsocial.rededuca.net
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Campus Virtual

Es el aula virtual donde encontrardis todos los contenidos de los cursos, cuidadosamente
revisados y actualizados por nuestro equipo de profesores y especialistas.

El campus virtual se convierte en el principal escenario de aprendizaje y es aqui donde el
alumnado podra acceder a los contenidos del curso con tan sdlo un clic.

Este nuevo sistema de aprendizaje online puede facilitar el trabajo del alumnado y del equipo
docente en varios sentidos:

La presentacién online de la accién formativa hace posible incluir contenidos en muy diversos
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Asimismo, el alumnado puede descargarse en pdf el temario de su curso conforme vaya
avanzando en los contenidos para que pueda tenerlos guardados.

Ademas, el campus virtual permite establecer contacto directo con el tutor o tutora a través del
sistema de comunicacién por correo electrénico que también permitira intercambiar archivos entre
las partes.

El entorno virtual simplifica y agiliza la evaluacion y seguimiento del alumnado, tanto para el propio
alumno o alumna como para el equipo docente. Por un lado, el alumnado podra observar su
avance a lo largo del itinerario formativo y recibira retroalimentacion inmediata  sobre sus
resultados en las pruebas de evaluacion. En segundo lugar, el equipo docente vera simplificado su
trabajo, puesto que todos los datos acerca de la actividad del alumnado en la plataforma, asi
como los resultados de las pruebas quedan registrados de manera automatica, evitando asi la
labor de correccién manual y permitiendo al profesor o profesora tener una visién del progreso de
sus alumnos/as con tan sélo un clic.

Puede acceder a nuestro Campus Virtual a través de: https://campusrededuca.euroinnova.edu.es
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Programa formativo

PARTE 1. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

- Concepto de aprendizaje

- Tipos de aprendizaje

- Proceso de ensefianza-aprendizaje
- Estrategias de ensefianza

- - Metaforas

- - Pensamiento visual

- -Fantasia

- - Experiencia directa

- Teorias conductistas

- - Condicionamiento clasico

- - Aportaciones de Watson al conductismo

- - Condicionamiento operante

- Teorias cognitivas

- - Teoria de la Gestalt (Max Wertheimer, Wolfgang Kéhler y Kurt Koffka)
- Constructivismo

- - Epistemologia Genética (Jean Piaget)

- - Constructivismo social/cultural-historico (Vygotsky)

- Lainnovacién educativa

- Elimpacto de las nuevas tecnologias en la educacion

- Ventajas e inconvenientes de las nuevas tecnologias en la educacion
- - Desde la perspectiva del aprendizaje

- - Paralos estudiantes

- - Paralos profesores
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- Concepto de competencia

- Ley de Educacién

- Competencias clave

- - Comunicacion linglistica

- - Competencia matematica

- - Competencia digital

- - Competencia para aprender a aprender

- - Competencias sociales y civicas

- - Competencia clave en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

- - Competencia clave en conciencia y expresiones culturales

- El pensamiento

- - Tipos de pensamiento

- El pensamiento eficaz

- - Destrezas del pensamiento
- - Habitos de la mente

- - Metacognicién

- Aprendizaje basado en el pensamiento

- Introduccién a la resolucién de problemas

- El aprendizaje basado en problemas

- - El disefo del problema

- El proceso de entrenamiento en resolucién de problemas

- - Fases en la resolucion de problemas

- El aprendizaje basado en proyectos
- Aplicacion del aprendizaje basado en proyectos
- Fases para la implantacién del modelo

- Elempleo de las TICs en el aprendizaje basado en proyectos
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- Concepto de proyecto

- - Disefo de proyectos

- WebQuest

- -Ventajas de las WebQuest
- Aprendizaje cooperativo

- - Ventajas del aprendizaje cooperativo

- Estrategias de aprendizaje

- - Clasificacién de las estrategias de aprendizaje
- - Motivacion y aprendizaje

- Procesos metacognitivos

- Estrategia de trabajo grupal

- Estrategia docente del aprendizaje basado en proyectos

- Concepto de evaluacién

- Planificacion de la evaluacion

- Tipos de evaluacién de los aprendizajes

- - Otras modalidades de evaluacion de los aprendizajes

- Evaluacion del aprendizaje basado en proyectos

PARTE 2. UTILIZACION Y MANEJO DE LA PIZARRA INTERACTIVA DIGITAL

- Origen de la pizarra

- Fines educativos de la pizarra

- Tipos de pizarras desde el inicio a la actualidad
- - Pizarra de tiza

- - Pizarra acrilica

- - Pizarra Interactiva

- - Pizarra Digital- Pizarra Digital Interactiva

- Elementos que integran la Pizarra Interactiva Digital
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- - Sistemas complementarios

- - Conexion de los componentes basicos
- Funciones y funcionamiento de las PDI

- Caracteristicas técnicas de las PDI

- Clasificacién y tipos de PDI

- Principales marcas de PDI en el mercado

- Como elegir una PDI

- Ventajas del uso de la Pizarra Interactiva Digital

- Beneficios en el uso de la Pizarra Interactiva Digital
- - Beneficios generales

- - Beneficios para los docentes

- - Beneficios para los alumnos

- Claves del éxito en la introduccion de la PDI. Como sacar el maximo rendimient

- Modelos metodolégicos y propuestas didacticas para el uso de esta herramient
- Aplicaciones didacticas de la PID

- Penetraciéon de la PI

- Interrogantes ante las Pizarras Interactivas Digitales

- Investigaciones en Espafia respecto al recurso de la PID como recurso educati
Red.es: Analisis de opinién

- Oftras investigaciones a nivel nacional e internacional

- Digital y sus aplicaciones especificas

- Requerimientos y recomendaciones de utilizacion de la PDI

- Localizacién de la PDI

- Errores mas comunes en el uso de las Pizarras Interactivas Digitales
- Smart a blanco

- Aplicacion en el aula del SW asociado a la PDI. Manejo de las herramientas flof
pantalla

- Aplicacion en el aula mediante el uso de otro tipo de software y recursos
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- - Procesadores de texto

- - Presentaciones Multimedia
- -JClic
- - ElNavegador Web

- - Ficheros de imagen o recursos escaneados

- Recursos digitales proporcionados por las editoriales

- Instalacién y configurar el software asociado a la PDI
- Poner en marcha la PDI

- Aprender a realizar el calibrado de la PDI

- Caracteristicas del software

- Trabajar con el software

- Configuracion e instalacion del Modelo eBeam

- Configuracion e Instalacion del Modelo Promethean

- Configuracion e Instalacion del Modelo SmartBoard

- El Software de la PDI Smart

- - Definicion de software

- - Software para Smart

- - Instalacion del software SmartBoard
- Funciones basicas de la Smart

- Software Smart Notebook

- - Notebook de la PDI SamrtBoard

- - Acceso al software

- Herramientas SmartBoard

- Dispositivo eBeam para PDI
- - El Software de la PDI eBeam
- -Instalacién

- - Tipos de sistemas eBeam
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- Herramientas interactivas eBeam

- - Herramientas interactivas de escritorio

- - Herramientas interactivas de anotacién

- - Herramientas scrapbook o de bloc de notas

- - Herramientas interactivas de PowerPoint

- Ventajas e inconvenientes del producto eBeam
- Scrapbook

- - Utilidades que ofrece scrapbook

- Promethean

- Software para PDI Promethean: Activinspire

- Versiones de Activinspire

- Caracteristicas funcionales y herramientas de Activinspire
- - Funciones

- Hardware Activinspire

- - Mesa interactiva

- - Sistema de respuesta para alumno

- - Oftras herramientas

- Promethean Planet

- Recursos Online de las Pizarras Digitales Interactivas eBeam
- Recursos Online de las PDI Smart Board

- Nuevas tendencias en Pizarras Digitales Interactivas

- La Pizarra Digital en la Educacion Especial

- ¢Qué es la Escuela 2.0?

PARTE 3. TECNICAS DE APRENDIZAJE COOPERATIVO EN EL AULA

- Concepto de aprendizaje cooperativo
- - Caracteristicas del aprendizaje cooperativo

- Teorias significativas del aprendizaje cooperativo
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- - Principales bases tedricas

- Proceso de ensefianza-aprendizaje

- - Principales sistemas de ensefianza-aprendizaje

- Importancia del afecto en el aprendizaje

- La familia como contexto socializador

- - Influencia de la familia

- Estilos educativos parentales

- - Influencia de los estilos educativos en el aprendizaje

- Influencia del grupo de iguales en el aprendizaje

- ¢Qué es el trabajo en equipo?

- Diferencias entre el aprendizaje cooperativo y el trabajo en grupo
- Formacioén de grupos

- Trabajo en equipo-logro individual (TELI)

- Estrategias para el trabajo en equipo como recurso para ensefiar
- - Estructuras cooperativas simples

- - Técnicas cooperativas

- Valores y actitudes basicas en el alumnado

- Importancia del desarrollo emocional en el nifio/a
- - Inteligencia emocional

- Habilidades personales y sociales

- - Asertividad

- - Motivacion y aprendizaje

- - Empatia

- - Autoestima

- Elacoso escolar en la actualidad
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- Diferencia entre violencia escolar y acoso escolar

- ¢Quién interviene en el acoso escolar?: victima, acosador y observadores
- - Acosador o agresor

- -Victima o acosado

- - Observador

- Reduccion de la violencia escolar a través del aprendizaje cooperativo

- - Eficacia del aprendizaje cooperativo

- Elgrupo

- - Clasificacién de los grupos

- La cohesion y disgregacion del grupo

- Estrategias para conseguir la cohesioén del grupo
- - Técnicas para fomentar el debate y el consenso

- - Técnicas para favorecer la interaccion, el conocimiento mutuo y la distension «

- - Técnicas para facilitar la inclusién

- - Técnicas para mostrar la importancia de trabajar en equipo

- Principios didacticos: desarrollo del proceso ensefianza- aprendizaje
- Estructuras bésicas de aprendizaje

- - Estructura de la actividad

- - Estructura de la recompensa

- - Estructura de la autoridad

- Competencias clave relacionadas con el aprendizaje cooperativo

- - Competencia para aprender a aprender

- - Competencias sociales y civicas

- - Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

- - Competencia clave en conciencia y expresiones culturales

- Laigualdad de oportunidades en el aula

- Atencioén a la diversidad
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- - Principios de normalizacién e integracién

- - Educacion inclusiva
- - Modalidades de escolarizacién

- Atencion a la diversidad y el aprendizaje cooperativo

- El conflicto

- - Proceso del conflicto

- Ensefar resolucién de problemas

- - Estrategias para la solucion de problemas

- El aprendizaje cooperativo en la resolucién de conflicto

- El aprendizaje cooperativo: evaluacion
- Evaluacion del proceso y del producto
- ¢Como evaluar?

- Evaluacion entre los iguales y autoevaluaciones finales

PARTE 4. RECURSOS Y JUEGOS EDUCATIVOS 2.0
- Introduccién a la Web
- -Web1.0
- -Web20
- -Web 3.0

- Principales principios de la Web 2.0

- Aplicaciones educativas de la web 2.0

- Educacion 2.0 en el aula
- - Implicaciones educativas de la web 2.0
- Flipped classroom: nuevo modelo educativo

- Uso responsable de las nuevas tecnologias en el aula
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- Recursos educativos en la web 2.0

- Recursos pedagdgicos de la Web 2.0
- - Blogs
- -Webs

- -Wikis

- Origen de las redes sociales

- ¢Qué son las redes sociales?

- Servicios y tipos de redes sociales

- Las redes sociales aplicadas a la educacion

- Analisis y utilizacion de las redes sociales como innovacion en el contexto educ
- Rol del docente ante las redes sociales

- El papel del estudiante en las redes sociales

- ¢Qué es Moodle?

- Principales caracteristicas de Moodle

- - Caracteristicas generales

- - Caracteristicas administrativas

- - Caracteristicas para el desarrollo y gestién del curso

- Modulos principales de Moodle

- Eljuego educativo

- Tipos de jugadores

- -Jugador ambicioso
- -Jugador triunfador
- -Jugador sociable

- -Jugador explorador

- Principales diferencias entre “game” y “play’
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- Conceptos basicos a tener en cuenta

- ¢ Qué es el aprendizaje a través del juego?
- - La simulacion en game-based learning
- Ventajas del game-based learning

- Aplicacion de game-based learning en el aula

- Ejemplos de juegos educativos 2.0
- Brainscape

- Cerebriti edu

- Pear Deck

- Ribbon Hero

- KnowRe

- Duolingo

- World Peace Game

- Otras herramientas

- Los videojuegos educativos

- - Potencial didactico de los videojuegos
- Videojuegos y procesos cognitivos

- - Motivacion y los videojuegos

- Ejemplos de videojuegos educativos

- Videojuegos y discapacidad

- Creacién de juegos educativos 2.0
- Hot potatoes
- - Componentes de Hot potatoes

- JClic

ARTE 5. USOS DIDACTICOS DE STORIFY Y REDES SOCIALES EN EL AULA
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- ¢Qué es la Web?

- -Web1.0

- -Web20

- -Web3.0

- Principios basicos de la Web 2.0

- Aplicaciones de la Web 2.0 en la sociedad

- Aplicaciones de la Web 2.0 en la educacion

- Introduccién a los recursos didacticos de la Web 2.0

Herramientas de la Web 2.0 empleadas en el aula
- - Agendas y calendarios

- - Agregadores y RSS

- - AImacenamiento

- - Blogs, webs y wikis

- - Comunicacion, colaboracién y publicacion
- - Conversores

- - Creacion de actividades educativas

- - Directorios y buscadores

- - Entornos virtuales de aprendizaje (EVASs)
- -Imagen

- - Mapas conceptuales y diagramas

- Ofimatica

- - Presentaciones
- - Sonido y podcast

- -Videoy streaming

- Definicién de Storify

- Funcionamiento y uso de Storify
- Crear una cuenta en Storify

- Ajustes de la cuenta de Storify

- Crear una historia en Storify

Mas informacioén en: www.rededuca.net

(+34) 958 050 202



http://www.rededuca.net/
http://www.facebook.com/RedEduca
http://plus.google.com/u/0/104214186545754797322/posts
http://www.linkedin.com/company/red-educa?goback=.fcs_*2_red+educa_false_*2_*2_*2_*2_*2_*2_*2_*2_*2_*2_*2_*2&trk=company_logo
http://twitter.com/#!/Red_Educa
http://www.youtube.com/user/RedEduca

red
\(‘ educa.nel

Master en Aprendizaje Creativo Basado en Proyectos en Educacion + Titulacion Universitaria

- Origen de las redes sociales

- ¢Qué son las redes sociales?
- Servicios y tipos de redes sociales
- Las redes sociales aplicadas a la educacion

- Analisis y utilizacion de las redes sociales como innovacion en el contexto educ

- Redes sociales generales

- - Facebook

- - Twitter

- - Google+

- Redes sociales especializadas
- - LinkedIn

- -XING

- -YouTube

- Instagram

- - Pinterest

- Introduccion a las redes sociales educativas
- Dolphin

- Edmodo

- RedAlumnos

- Internet en el aula

- ¢Qué es Facebook?

- Ventajas e inconvenientes de utilizar Facebook
- Elementos principales del empleo de Facebook
- Registro en Facebook

- - Crear una nueva cuenta en Facebook

- - Acceder con una cuenta existente
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- Pagina principal de usuario

- - Estado

- - Informacion

- - Amigos

- -Fotos

- Tipos de Perfiles

- - Perfil de Usuario

- - Perfil de Empresas

- - Perfil de desarrollador
- Facebook en los moviles
- Facebook en el aula

- Ejemplo de Facebook en una dinamica didactica

- Introduccién del papel del docente frente a las TIC
- Elrol del docente en el empleo de las redes sociales
- Diferentes roles del docente ante las redes sociales

- El papel del estudiante en las redes sociales

- Importancia del trabajo en clase y las redes sociales

- El aprendizaje cooperativo y las redes sociales

- - Importancia del aprendizaje cooperativo en el uso de las redes sociales
- Competencia digital en el aula

- - Conocimiento del medio

- -Lenguay literatura

- - Matematicas

- Innovacién educativa en el aula: Flipped Classroom

- Introduccién al uso responsable de las redes sociales
- Aspectos a tener en cuenta ante una conexion en red

- Servicios en las Redes Sociales
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- Proteccion de Datos de Caracter Personal

- Proteccion de la Privacidad, Honor, Intimidad y Propia Imagen
- Delitos en las redes sociales

- Menores e incapaces en las redes sociales

PARTE 6. ROBOTICA EN EL AULA

- Programacion y lenguajes de programacion
- Scratch, S4A, Applnventor, bitbloqg, Arduino
- Proyecto Arduino

- Entradas y salidas digitales

- Instalacién y configuracién de bitblog
- Primer programa: “Hola Mundo”
- Sentencias condicionales if-else

- Sentencias condicionales switch-case

- Variables locales y variables globales
- Funciones, parametros y valor de retorno
- Bucle while

- Bucle for

- Robots, tipos, aplicaciones Robots en el aula
- El PrintBot Evolution Montaje
- Primer Programa con el PrintBot Evolution

- Teleoperando el PrintBot Evolution desde Android

- ¢Qué es un sigue-lineas? ;Cémo funciona?
- Programacion de un sigue-lineas

- Modificaciones de un sigue-lineas
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- ¢Qué es un huye-luz? ; Como funciona?

- Programacién de un huye-luz

- Modificaciones de un huye-luz

- ¢Qué es un evita-obstaculos? ; Cémo funciona?
- Programacién de un evita-obstaculos
- Modificaciones de un evita-obstaculos

- Maquinas de estados
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