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Curso de Gamificacion: Educar Jugando + Curso de
Educacién para el Uso Responsable de las Tic (Doble
Titulacién con 8 Créditos ECTS)

UNIVERSIDAD

2 NEBRIJA

Centro de Formacion:Euroinnova Business
School en colaboracion con Universidad Antonio
de Nebrija

SUMA HASTA 2 PUNTOS
Y MEJORA TU NOTA FINAL EN EL BAREMO

Cursos que punttian como meéritos en el Baremo de las Oposiciones para el
Cuerpo de Maestros, Profesores de Secundaria, FP y EOI

1 Curso de o V 0,5 puntos
.' 110 horas _— para el baremo
O 2 Puntos en 0,60 puntos en
el baremo la nota final

PN

Consulta la Convocatoria de tu Comunidad Auténoma
* Jnicamente puntiian en las oposiciones docentes las titulaciones universitarias

Puntia con tu curso como méritos en el Baremo de las Oposiciones para el Cuerpo de
Maestros, Profesores de Secundaria, FP y EOI. Realizandolo podras sumar hasta 2 puntos
sobre el total de 10en la fase de Concurso. La nota final depende, de un 60% de la nota
obtenida en el examen y un 40% de la fase concurso. Con la realizacion de este curso
puedes llegar a afadir 0,60 puntos a la nota global del concurso-oposicion.
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Descripcion

La gamificacién consiste en aplicar caracteristicas propias de los videojuegos a tareas o
ambitos que en un principio no estan destinados al entrenamiento con el objetivo de aumentar
el interés convirtiendo a algo que se hace por obligacion a algo que se hace por diversion. Hay
muchas formas de aplicar la gamificacion y una de ellas es educando mediante el juego
empleando diversidad de herramientas. Por ello, con el Curso de Gamificacion: Educar
Jugando y de Educacion para el Uso Responsable de las Tic se ofrece unos conocimientos en
educar jugando y, ademas unos conocimiento en el buen uso de las nuevas tecnologias.

A quién va dirigido

El presente Curso de Gamificacion: Educar Jugando y de Educacion para el Uso Responsable
de las TIC va dirigido a profesionales del area de educacion y formacion, tales como; maestros,
pedagogos, psicopedagogos, psicologos..., asi como, a todas aquellas personas interesadas
en la ensefanza y la importancia de educar jugando y en las nuevas tecnologias.

Salidas laborales

Podras desarrollar tu actividad profesional en empresas privadas y publicas relacionadas con
el ambito de la educacion.

Mas informacién en: www.rededuca.net
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Objetivos

- Conocer la importancia de la gamificaciéon para el aprendizaje.

- Adquirir las habilidades necesarias para aplicar la gamificacion en el ambito educativo.

- Aprender mecanicas de juego y ponerlas en practica.

- Utilizar diferentes herramientas de gamificacion.

- Definir el concepto, ventajas e inconvenientes, caracteristicas y herramientas educativas de
las TIC.

- Explicar el proceso de introduccién de las TIC en el entorno del aula.

- Conocer las bases psicopedagodgicas de la integracion de las TIC en el aula.

- Enunciar y describir los recursos educativos virtuales, e-learning y trabajo colaborativo.

- Relacionar los riesgos y consecuencias que lleva asociado el uso de las TIC.

- Explicar las buenas practicas del uso seguro y responsable de las TIC.

- Conocer y explicar el apoyo que se le debe dar a la familia de los alumnos para prevenir y

afrontar los riesgos de las TIC.

Para que te prepara

Este Curso de Gamificacion: Educar Jugando y de Educacion para el Uso Responsable de las
Tic te prepara en el conocimiento y desarrollo de habilidades necesarias para aplicar la
gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, se facilita a los profesionales
del ambito educativo una formacion para empleo de las TIC como medios didacticos y conocer

la forma de hacer, prevenir y ensefar un uso correcto y seguro de las nuevas tecnologias.

Mas informacién en: www.rededuca.net
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Titulacion

Doble Titulacion: - Titulacién Universitaria en Gamificacion: Educar Jugando con 4 Créditos
Universitarios ECTS con 100 horas - Titulacion Universitaria en Educacion para el uso responsable de
las TIC con 4 Créditos Universitarios ECTS con 110 hora. Formacion Continua baremable en bolsas de
trabajo y concursos oposicion de la Administracion Publica.

Esta titulacion la expide la prestigiosa Universidad Antonio de Nebrija, con ella se obtendran 8
créditos ECTS(European Credit Transfer System).

Forma de pago

Tarjeta de Crédito / PayPal
Eligiendo esta opcion de pago, podra abonar el importe correspondiente, comodamente en

este mismo instante, a través de nuestra pasarela de pago segura concertada con Paypal
Transferencia Bancaria

Eligiendo esta opcién de pago, debera abonar el importe correspondiente mediante una
transferencia bancaria.

Mas informacién en: www.rededuca.net
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No sera aceptado el ingreso de cheques o similares en ninguna de nuestras cuentas
bancarias.

Contrareembolso
Podra pagar sus compras directamente al transportista cuando reciba el pedido en su casa.
Eligiendo esta opcién de pago, recibirA mediante mensajeria postal, en la direccion

Metodologia

Entre el material entregado en este curso se adjunta un documento llamado Guia del Alumno
donde aparece un horario de tutorias telefénicas y una direccion de e-mail donde podra enviar
sus consultas, dudas y ejercicios. Ademas recibird los materiales didacticos que incluye el
curso para poder consultarlos en cualquier momento y conservarlos una vez finalizado el
mismo.La metodologia a seguir es ir avanzando a lo largo del itinerario de aprendizaje online,
que cuenta con una serie de temas vy ejercicios. Para su evaluacién, el alumno/a debera
completar todos los ejercicios propuestos en el curso. La titulacion sera remitida al alumno/a
por correo una vez se haya comprobado que ha completado el itinerario de aprendizaje

satisfactoriamente.

Materiales didacticos

- Manual tedrico 'Educacion para el uso responsable de las TIC'

- Manual tedrico 'Gamificacion: Educar Jugando'

Mas informacién en: www.rededuca.net
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"RedEduca" esta formado por un equipo multidisciplinar de profesionales especialistas en
incorporar las Nuevas Tecnologias al ambito educativo.

Nuestro principal objetivo es conseguir una formacion didactico-pedagogica innovadora y de
calidad. Por ello, ponemos al alcance de nuestro alumnado una serie de herramientas y
recursos que les permitiran potenciar su aprendizaje a lo largo del curso.

Ademas, a lo largo del curso, nuestro alumnado cuenta con un equipo de tutores expertos en
las distintas especialidades ofertadas, con una amplia experiencia en el mundo de Ia
enseflanza que resolveran todas tus dudas y consultas y con un equipo de soporte técnico
que le ayudaran con cualquier problema de la plataforma.

El alumnos tendra posibilidad de incluir su curriculum en nuestra Bolsa de Empleo y Practicas,
participando asi en los distintos procesos de seleccion y empleo gestionados por empresas vy
organismos publicos colaboradores en territorio nacional y abrir su abanico de posibilidades en

el mundo laboral.

Mas informacion en: www.rededuca.net
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Plazo de Finalizacion

El alumnado cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera del

tipo del curso elegido:

- Master a distancia y online: El plazo de finalizacion sera de 12 meses a contar desde la fecha de
recepcion de las materiales del curso.
- Curso a distancia y online: El plazo de finalizacion sera de 6 meses a contar desde la fecha de

recepcion de los materiales del curso.

En ambos casos, si una vez cumplido el plazo no se han cumplido los objetivos minimos
exigidos (entrega de ejercicios y evaluaciones correspondientes), el alumno podra solicitar una

prérroga con causa justificada de 3 meses

Red Social Educativa

La Red Social Educativa es un lugar de encuentro para docentes vy
opositores donde poder compartir conocimiento. Aqui encontraras todas

las novedades del mundo de la educacion que puedan ser de tu interés,

asi como noticias relacionadas con oposiciones. Es un espacio abierto —
. _ . - B Social Educative
donde podras escribir y participar en todas las noticias y foros.

Red 2° Sodc) tiva

Te invitamos a registrarte y a comenzar a participar en esta red de Educa

profesionales de la educacion.

Visitanos en: www.redsocial.rededuca.net

Mas informacién en: www.rededuca.net
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Campus Virtual

Es el aula virtual donde encontraris todos los contenidos de los cursos, cuidadosamente

revisados y actualizados por nuestro equipo de profesores y especialistas.

El campus virtual se convierte en el principal escenario de aprendizaje y es aqui donde el
alumnado podra acceder a los contenidos del curso con tan sélo un clic.

Este nuevo sistema de aprendizaje online puede facilitar el trabajo del alumnado y del equipo
docente en varios sentidos:

La presentacién online de la acciéon formativa hace posible incluir contenidos en muy diversos

Mas informacién en: www.rededuca.net
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Asimismo, el alumnado puede descargarse en pdf el temario de su curso conforme vaya
avanzando en los contenidos para que pueda tenerlos guardados.

Ademas, el campus virtual permite establecer contacto directo con el tutor o tutora a través del
sistema de comunicacién por correo electronico que también permitira intercambiar archivos
entre las partes.

El entorno virtual simplifica y agiliza la evaluacién y seguimiento del alumnado, tanto para el
propio alumno o alumna como para el equipo docente. Por un lado, el alumnado podrd
observar su avance a lo largo del itinerario formativo y recibirda retroalimentacion inmediata
sobre sus resultados en las pruebas de evaluacion. En segundo lugar, el equipo docente vera
simplificado su trabajo, puesto que todos los datos acerca de la actividad del alumnado en la
plataforma, asi como los resultados de las pruebas quedan registrados de manera automatica,
evitando asi la labor de correccion manual y permitiendo al profesor o profesora tener una
vision del progreso de sus alumnos/as con tan sélo un clic.

Puede acceder a nuestro Campus Virtual a través de :

https://campusrededuca.euroinnova.edu.es

Mas informacién en: www.rededuca.net
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Programa formativo

PARTE 1. GAMIFICACION

- Concepto de gamificacion

- - Tipos de gamificaciéon

- ¢Qué no es la gamificacion?

- Objetivos de la gamificacion y ambitos de aplicacion

- Diferencia entre gamificacion, juegos serios y aprendizaje basado en el juego
- -Juegos serios y aprendizaje basado en el juego

- Laimportancia de gamificar en el ambito educativo

- Primeras consideraciones para disefiar un sistema gamificado

- Concepto de game thinking

- - Los disefiadores en game thinking
- Reglas de disefio

- Como aprovechar las emociones

- Ladiversion

- - Las emociones en el juego

- La gamificacion como disefio emocional

- - La psicologia cognitiva y los psicologos humanistas de la motivacién
- - Psicologia de los estados positivos

- Conceptos de psicologia y gamificacion

- Relacién conducta/gamificacion

- -Ladopamina

- Motivacién y gamificacion
- - Engagement y motivacion

- - Tipos de motivacion

Mas informacién en: www.rededuca.net
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- Teoria sobre la motivacién humana: piramide de Maslow
- Teoria de la autodeterminacion

- - Estrategias para fomentar la motivacion intrinseca

- Daniel Pink y la teoria de la motivacion

- - Factores de motivacion

- El' modelo RAMP y la motivacion intrinseca

- - Tipos de jugadores segun Marczewski

- Teoria del Flujo o teoria del Flow de Csikszentmihalyi

- - Componentes del flujo

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE A TRAVES DEL JUEGO
- Gamificacién y aprendizaje
- Gamificando para educar
- - Aplicacién de la gamificacion en el aula
- - Claves para aplicar la gamificacion en el aula ¢ educamos jugando?
- - Gamificando en educacion. Ejemplos de herramientas y aplicaciones

- Sugerencias para la gamificacién educativa

- Definicion de juego y caracteristicas basicas
- Tipos de jugadores

- -Jugador ambicioso

- -Jugador triunfador

- -Jugador sociable

- - Jugador explorador

- Diferencias entre “game” y “play”

- - El circulo magico

- Gamificacion y generacion Y

- Disefio del juego en la gamificacion

- Introduccién a los elementos de juego

- Dinamicas de juego

Mas informacién en: www.rededuca.net
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- - Las dinamicas en gamificacion segun Kevin Werbach
- - Los 16 motivadores de Steven Reiss

- Mecanicas de juego

- - Mecanicas a usar en gamificacion

- - Fundamentos de la diversion

- Componentes de juego

- - 35 componentes de juego para usar en gamificacion
- Lajerarquia de los elementos de juego en la gamificacion
- Latriada PBL (points, badges, lists)

- - Points-Puntos

- - Badges-Medallas

- - Leaderboards-Clasificaciones

- Limitaciones de los elementos

- Ciclos de actividad
- - Bucles de accién
- - Bucles de progresion

- El papel de la diversion

- Concepto de recompensa

- - Clasificacién de las recompensas

- - Tipos basicos de recompensas

- Concepto de insignias en el aula

- - Objetivos de las insignias en educacion

- - Insignia digital

- Plataformas de gamificacién relacionadas con la asignacion de insignias
- - Herramientas para crear badges para el aula
- Calendarizacién de recompensas

- - Dimensiones de las recompensas variables
- Teorias conductuales: limitaciones y riesgos

- Teorias cognitivistas

Mas informacién en: www.rededuca.net
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- - Esquema de recompensas SAPS

- Herramientas de gamificacién para el aula
- Brainscape

- Cerebriti edu

- Pear Deck

- Ribbon Hero

- KnowRe

- Duolingo

- World Peace Game

- Otras herramientas

PARTE 2. USO RESPONSABLE DE LAS TIC

- Marco de referencia de la competencia digital
- Competencia digital docente
- - Formacién permanente del profesorado

- Competencia digital del alumno

- - TICy educacion
- - Lainnovacién pedagdgica de las TIC
- TIC aplicadas a la ensefianza
- Nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (NTIC)
- TIC, herramientas educativas y escuela
- - Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje (EVEA)

- El concepto TAC: tecnologias del aprendizaje y el conocimiento

- - Las TIC en el contexto educativo
- - Impacto de las TIC en educacién: importancia de la competencia digital
- TIC y orientaciones metodoldgicas

- - Cambios en el aula: orientaciones metodoldgicas

Mas informacién en: www.rededuca.net
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- TIC y alumnos con necesidades educativas especiales

- - Funcionalidades de las TIC

- Introduccién a la metodolégica educativa

- - Corrientes actuales en educacién: innovacion educativa

- Aplicacion de las TIC en la metodologia didactica

- - Calidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el uso de TIC

- La pizarra digital interactiva como medio de integracion de las TIC en el aula
- - Beneficios de utilizar Ia PDI en el ambito educativo

- Modelos metodolégicos y propuestas didacticas para el uso de la pizarra digital

- Qué es Internet

- Laweb2.0ylaweb 3.0

- -Web20

- -Web3.0

- Internet y educacién

- - Internety su influencia en la ensefianza-aprendizaje

- Internet como recurso educativo

- Implementacion del e-learning en los procesos de ensefianza y aprendizaje
- - Plataforma de E-Learning

- - Uso de las plataformas E-Learning como innovacién en el campus virtual
- Los blog como recurso educativo en las aulas

- Herramientas colaborativas online

- - Web colaborativas: Wikis

- -Trello

- Los dispositivos moviles en el aula

- - Tabletas

- - Libro electrénico

- Gestores de contenidos educativos

Mas informacién en: www.rededuca.net

( +34) 958 050 202
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- Joomla

Integracioén de las TIC en el ambito educativo

- Funciones de las TIC en primaria

Proyectos que apuestan por la integracion de TIC dentro del Sistema Educativo
- Plan de Cultura Digital en la escuela

- Convenio Marco de Conectividad Escolar

TIC y APP empleadas en educacion

- Aplicaciones para crear contenidos multimedia para los docentes

- Aplicaciones educativas para alumnos

Uso inadecuado de las nuevas tecnologias
Riesgos mas comunes en el uso de las TIC
- Acceso a contenidos inadecuados

- Ciberacoso

- Grooming

- Adiccion a las nuevas tecnologias

- Sexting

- Exposicién a datos personales

Uso responsable de las nuevas tecnologias en el aula
Proteccion de datos y del menor
Agencia espafola de protecciéon de datos

- Pandijuegos (Agencia Espafiola de Proteccion de Datos)

La familia y la prevencion en un mal uso de las TIC
- Indicios de uso problematico con las TIC
Recomendaciones para madres y padres sobre el uso de las TIC

- Sistemas de clasificacion de contenidos audiovisuales

Mas informacién en: www.rededuca.net

( +34) 958 050 202
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- Recomendaciones generales para el uso adecuado de las TIC: correo electrénico,
web, juegos online, teléfonos moviles, programas P2P

Mas informacién en: www.rededuca.net

( +34) 958 050 202
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